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l. ANALYS€ DU <ONT<

Le conte "Hypnos, dieu du sommeil" s'inscrit dans la tradition orale et
revisite un mythe grec ancien en l'adaptant librement. Il exploite des

éléments allégoriques pour aborder des themes universels tels que la
vie, la mort, le sommeil et l'équilibre nécessaire a l'existence humaine

THEMES ABORDES

- Equilibre entre vie et mort : La dualité des jumeaux Hypnos et
Thanatos incarne l'importance de cet équilibre dans l'ordre naturel.

- Ironie et absurdité : Le récit présente des situations exagérées
(immortalité problématique, humains épuisés) pour provoquer une
réflexion sur les désirs humains.

- Punition divine et éternité : La condamnation de Sisyphe illustre
les conséquences des actes contre l'ordre établi.

TON ET STYLE

Le ton alterne entre humour et gravité, jouant sur des situations absurdes
pour captiver tout en conservant une portée philosophique.

CONTEXTE CULTUREL

Inspiré de la mythologie grecque, ce conte reflete l'importance des récits
oraux pour expliquer des concepts abstraits. Sa réécriture en version
illustrée modernise son approche tout en préservant sa valeur
intemporelle.
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2. STRUCTURS NARRATIV

Le conte suit un schéma narratif classique :

1. Situation initiale : Présentation des dieux Hypnos et Thanatos,
et de Sisyphe.

2. Elément perturbateur : Sisyphe piege Thanatos et Hypnos,
perturbant l'ordre naturel.

3.  Péripéties : Conséquences du déseéquilibre (absence de
sommeil et de mort) et révolte des humains.

4.  Dénouement : Zeus intervient et rétablit l'équilibre en libérant
les dieux.

5. Situation finale : Sisyphe est puni d'une tache éternelle.

Cette structure permet une progression claire et maintient l'intérét du
lecteur en mélangeant action et réflexion.



3. RECHERCHE POKUMENTAIRS

Des recherches ont été menées sur :
- Mythologie grecque : Hypnos et Thanatos, ainsi que sur le mythe de Sisyphe.
- Symbolisme : Analyses des concepts de sommeil, de mort et d'immortalite.
- Sources orales et écrites : Consultation de versions antiques et modernes du mythe pour inspiration.

Les références incluent des ouvrages sur la mythologie et des interprétations philosophiques.

Mais aussi les différentes formes de représentations déja existantes de ces personnages.

HYPNOS €T THANATOS SYSIPHE

Un bon exemple d'application de mes recherches dans mon conte est
celui des tombes et des cadavres sur la 9eme page du conte.

Les tombes ou steles présentent une partie plus sombre en leur
centre. Cette partie représente les nombreuses écritures qui
pouvaient étre présentes sur les tombes antiques.
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Aussi, vous pouvez consulter un court extrait de la vidéo ci-contre qui
explique ces rites et leurs évolutions en fonction des peuples et des ‘ FUNERA'RES
époques.

J'ai décidé de représenter les morts avec des pieces sur les yeux pour faire référence
a un ancien rite funéraire grec. Selon la tradition, ces pieces, appelées oboles, étaient
placées pour payer Charon, le passeur des Enfers, afin qu'il transporte l'ame du

défunt a travers le fleuve Styx vers le monde des morts. Ce symbole évoque lidée de
transition entre la vie et la mort, en soulignant le lien avec la mythologie grecque et
l'importance des rituels dans l'acceptation de la mortalite.



https://youtu.be/j3Dms-Jyq-g?t=152
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- RECHERHCHSS GRAPHIQU<S

J'ai commencé mes recherches graphiques par différents tests dessinés
avec tablette graphique pour essayer de représenter Thanatos et en lui
ajoutant un style que jadopterais pour la suite.

Apres réflexion, je ne me voyais pas réaliser tout le conte dans ce style-
ci.

Je suis donc passé au papier pour essayer de trouver un style
minimaliste brouillonné. Je voyais déja ces traits s'laccompagner d'aplats

de couleurs pour pouvoir coloriser le tout. i g f
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Maintenant que j'étais certain de ma direction visuelle globale, il m’a fallu
expérimenter pour essayer de différencier Hypnos de Thanatos. Cest la
que les aplats de couleur vont prendre leur sens. Bien que jaie
représenté Hypnos accompagné d'une gourde a la taille et d’'un oreiller
derriére la téte, en termes de morphologie, il est quand méme semblable
a son frere.

Au vu du style graphique choisi, un TurnAround des personnages est
impossible...

“TurnAround"

Autres expérimentations :
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- MOLKUP PU LIVRE

Pour concrétiser davantage mon projet et lui donner une dimension plus tangible, j'ai également réalisé un mockup du livre.
Ce mockup m’a permis de visualiser le rendu final et l'impact visuel global.

Un travail particulier a été consacré a la conception de la tranche du conte. Celle-ci devait refléter l'ambiance du recit tout
en restant en harmonie avec le style graphique choisi.
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5. RECHERCHE D€ <COMPOSITION
€T MIS€ €N PAGE

Pour ce qui est de lagencement des différentes pages, je les ai tout d'abord toutes réalisées de facon
brouillonne afin d'en vérifier la composition. Une fois convaincu, je pouvais alors en faire la version finale.

En voici un exemple avec la 7éme page de mon conte :
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HYPS LE MEN (B SORHEIL AVAIT BECIBE SLLER MELIVRER 30 ERERE JUAEAL, MR AAL LI ER
AVAUT s, SIEPE LWNLIT EFIFERTIE ol LUAE GARPE-ROE.

BT, LE bR B SOHHEIL, SVAIT bEOmE }'u'.lib#:uMJMu.HMHM ALid ER
NVAIT PRIS, H3YPEE L'WWRIT ERFERAL BARS ENE CARFE-RORE
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L% HURKIES ANAIERT ALOR ARRETE
WERES BELL A5, AR LES Semamii N5 B EHETIMENT
i ES YIER LEBE PEHBL

LES WUEAIRS IVAIENT LEORS ARRETE B BORAIR LA CETATT B20 05 MoOLE. URE MLIT, £A MUVKIT TOUMUIES ALIER. NALE
AFRES BEL A0, (AR LES SORRIFERES X IS ALGR, LES HUFALRS NE BORMAIENT TINMIRS kRS E7 ETRIERT
§1FATILES GHIE BE LOMGUES MRCHES S415 LES YEUX LEUR PERBAIENT JLH4LNAL MeniRiL

La page finale devait étre a la base un plan rapproché sur Sisyphe qui pousse la pierre le long du
flanc de la montagne. Mais je ne trouvais pas cela suffisamment impactant au vu de la punition
qui lui est infligée.

Tout d’abord, je me suis dit que j'en ferais une double-page pour la
rendre plus marquante... et ensuite, le fait de faire cela sur une double-
page m'a permis de m'amuser a dessiner un plan plus large de ce que
serait sa punition en enfer au mileu de rien.
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ET ETERNITE, EN ENFER, CEST LONG LONGTEHPS, SURTOUT VERS LA F l ”0

QRURKT A GEYPHE, POURE LE PERIR, TERS CNVAIT JETE EX EAFER, LUD AVAIT RETIRE LE SSRAHEIL ET LK FOR, ET CWWAIT CRMKHRE A POURER URE GloisE MEREE
EM HALT BUBE HOHTAGAE, MUK LA RESARDER REMESCENBRE, ET A LA REROATER A MOUVERL, AIRSL & FHOTES LES MELRKES MI MR ET MOUR LE RESTE b5 TEMPS

ETUETERMITE, £ ERFER. £EST Lo LORETERRS, SURTOT VERS LA FI "§




